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by Simulazione:
best practices

Learning brick

Oggetti riusabili per simulazioni
efficaci
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| problemi delle
simulazioni

\%

« Come definire modelli astratti della
realta

ovvero

* quale "motore” usare

« Come rappresentare gli elementi del
sistema

e Come usare le simulazioni nella
didattica

* Costi e tempi di sviluppo

77\
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Labaratorio
a-Learning

& Impresa oltre i confini - Lintemaziona

1 : E
Gennaio 2004 |

Tutoriale
Musica Off
Ajuto
Salva
Wsgita

2003: dove eravamo

rimasti...

Passa il Turno

Turni Preceoewti

Tabella Genmerale
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SAPIENZA IOC: schema di
T LAB L [ funzionamento

Febbraio 2004 - Marzo 2004
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 Modello ricavato dalla dinamica del
sistemi (Senge, Forrester)

 Variabili rappresentate tramite oggetti,
O personaggi animati

* Simulazione che puo essere solo
usata (non realizzata) dal fruitore

» Costi e tempi di sviluppo altissimi

7\
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2008: un’ipotesi

Costruire le simulazioni montando
elementi riusabili e parametrizzabili
(“brick”)
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Learning brick

Labaratorio
a-Learning

Esame obiettivo e dati

anamnestici

Mltezza: 170 cm.

Feso: 94 kg

Bmi: 32,5 Eg/m2?

Pressione artericsa: 160/100 mmHg

fmedia tre misurazioni)

Circonferenza vita: 108 cm

Circonferen=za fianchi: 105 ‘cm

EQ: nulla di rilevante

W/H: 1.02

Glicemia casuale: 118 mg/dl a
digiuno




Learning brik:
funzionamento generale




2T ~ 7" funzionamento (caso
v | particolare)

Un sistema
che permette
di raccontare
storie
interattive

v\
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Carica gli sfondi
Carica gli oggetti

Contiene |l
“motore” della
simulazione

Contiene alcune
funzioni di carattere
generale

Learning brick:
ambiente
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Laboratzria
a-Learning

\%

Viene attivato a ogni
ciclo

Gestisce le variabili
del sistema

Contiene algoritmi
legati al modello:

— dinamica dei sistemi
— alberi decisionali

— reti bayesiane ?

- .

Learning brick:
motore

variabile["passo"].valnum++;
tempo_giorno = variabile["passo"].valnum,;
variabile[“prezzo"].valnum =

variabile[“costo"].valnum +
variabile[ “margine"].valnum ;

if(variabile[“costo"].valnum == 1)
variabile[“valcosto"].valstr = “Inaccettabile"
else if(variabile["costo"].valnum == 2)
variabile["valcosto"].valstr = “Nei limiti"
else if(variabile["costo"].valnum == 3)

variabile["valcosto"].valstr = “Eccessivamente
basso"
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Hanno una funzione
specifica
Sono agganciati alle
variabili

— ne esprimono il valore

— ne modificano il contenuto
Sono completamente

parametrizzabili per
guanto riguarda:

— grafica

— posizione nella scena

— variabile di riferimento
— gestione della variabile
— contenuto

— comportamento

Learning brick: gli

> e

oggetti
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* Funzione:

parlare (o cantare)

o Caratteristiche

— animazione di occhi
e bocca

— possibilita di
cambiare immagine
grafica nel corso
della simulazione

7ZI\______

| brick:
“personaggio’
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* Funzione:
presentare wbt

Caratteristiche

contenuti animati delle
schede (testo e
immagini) definiti con
file xml
approfondimenti
glossario ipertestuale
massimo 4 schede

navigazione con titoli
cliccabili

 Contenuto unico per
tutta la simulazione

| brick: “schedario”

Body mass index |

Se PAS e PAD rientrano

o [ Pressione arteriosa ]
2007 ESH/ESC
Definizione e classificazione dei livelli di PA (mmHg)
o PAS PAD
=180 =110
160 - 179 Grado 2 (moderata) 100 - 109

90-99
<90
<90
<85
< 80

in categorie differenti, la classificazione si
basa sulla categoria maggiore.
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Funzione:
visualizzare un
dialogo tra persone

Caratteristiche

— animazione di occhi e
bocca

— cambio inquadratura
— didascalie automatiche

— nhavigazione
avanti/indietro

— calendario interno

Contenuto unico per
tutta la simulazione

| brick: “dialogo”

{
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__ g N I {1 ‘] | ] r \ \ =

Lavoro al Ministero. Insomma, un lavoro di tutto riposo. Ma da qualche

mese mi sento sempre stanco, ogni tanto ho le vertigini e mi cala la

vista. Che devo fare?
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Funzione:
presentare prove di
autovalutazione

Caratteristiche

— item a risposta chiusa o
con risposte su colonne

— feedback per la risposta

— soluzione

— nhavigazione
avanti/indietro

Contenuto

Incrementale per tutta

la simulazione

| brick: “test”

In riferimento al valore del BMI 32,5 Kg/m2, Carlo si
pud considerare...

D
@, ... S0Vrappeso.

... affetl Honéo;
SOLUZIONE

Secondo la classificazione basata sull'indice
di massa corpores, il paziente & affetto da
obesita di I grado.

Non & considerata grave.
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* Funzione:
presentare testi
lunghi

o Caratteristiche
— possibilita di
visualizzare il valore

della variabile di
riferimento

77ZI\\____

| brick: “testo”

e ——
La cartella dinica

Questa & la cartella clinica
nella quale leggerai i risultati
dell'esame obiettivo del
paziente, i walori ri=scontrati
nelle anmalisi di laboratorio, i
referci di altri medici...

L4 volte appare automaticamente,
come in guesto caso, ma di solito
per aprirla devi clicearei =sopra.
Una volta aperta, puol spostare
la cartella clinica trascinandola
col mouse.

Per chiuderla e proseguire clicca
=zul pulsante di chiusura, che
trovi nell'angolo in alto a
destra della stessa cartella.

Devi usare gueste modalitd di
apertura, spostamento & chiusura
con tuttEi gli altri oggetti
dell'ambulatorio.
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| brick: “siparietto”
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Funzione:
prese ntare teSti [ Cosa possiamné’a_ricon i Learning
brevi gt

Mad s2nzd mai mellers ke mani sul codice...

Faremuo come i bambim che usano i loro mallondn per invenlare
Sempre NUoVe cose,

Caratteristiche scrcmo B

— animazione a
discesa

— pulsante di chiusura

N\
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| brick: “calendario”
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e Funzione:
: - TR
visualizzare la

data 2009
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* Funzione:
immettere valori di , .
variabili da tastiera e i Dl

o Caratteristiche
— pulsante conferma

— messaggi di
feedback

ZI\______
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| brick: “video”
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* Funzione:
visualizzare filmati

o Caratteristiche

— pulsante stop

— pulsante
pausa/avvia

v\
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Funzione:
presentare wbt

Caratteristiche

— pagine esterne (swf)
caricate dinamicamente

— navigazione
avanti/indietro

— indice cliccabile delle
pagine

Contenuto unico per

tutta la simulazione

| brick: “tutoriale

esterno”

Le nuove norme

(per importi di 5.000 euro o superiori)

trasferire denaro contante
é
vietato

nmg o
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* Funzione:
cambiare ambiente

Caratteristiche

— attivazione e
disattivazione degqli
oggetti presenti neqgli
ambienti

— gestione di effetti di
transizione

— inserimento di porte
multiple

v\

| brick:

11 porta!!
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Learning brik:

sviluppo progetti
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Definizione

modello

Nuovo matematico

Verifica
oggetti
disponibili

7N\
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Sviluppo
grafica e

multimedia

1

Sviluppo
nuovi
oggetti

N

Montaggio
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SAPIENZA

Prossimi sviluppi

. Aggiungere nuovi “mattoncini’

Aggiungere nuove funzioni di
ambiente

. Costruire un editor per utenti finali
. Rendere accessibili le simulazioni

(legge Stanca)
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